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' \ NOTICIAS E NOVIDADES
SOBRE A MODELO DESIGN

N ALUNOS APRENDEM A CRIAR

M|MANUALIDAIMARCA!

Professor mostra quais itens ponderar primeiro, antes mesmo de
comecar a criacao do Manual

POR Davi Souza

a aula de Design Grafico, sdbado passado, os  suas ricas 60 paginas (ou mais!), se feito sem plane-
alunos comecaram a desenvolver um Manual da  jamento, com certeza € um trabalho que te deixard ir-
Marca. Para os que desconhecem, um Manu-  requieto. Entdo, primeiro passo galerinha, sempre se
al da Marca é concebido por designers gréficos, con-  projetem de acordo com seu prazo. Pautem metas di-
tendo um conjunto de recomendacdes, especificacdes  drias e deixem o término do trabalho programado para
e normas essenciais para a utilizagdo de uma determi-  alguns dias antes da entrega. Revisdo € uma etapa mui-
nada marca, sempre com 0 objetivo de resguardar to importante para lapidar seu material e torna-lo
suas propriedades visuais para melhor visu- completo, magnificente e profissional. Pes-
alizagdo e memorizagio. OK? S abendo de g e quisem muitas referéncias e sumarios,
tudo isso, podemos imaginar (ou ndo!) a SCEMESCERAToaN e lembrem-se: Quanto mais proximos
OOV M contetido com aulas préticas ) )
quantidade incomensurdvel de detalhes e okl ol estiverem do estilo que ha de ter seu
téenicos, tais como cores (dispostas em Pt e ek trabalho, melhor. Depois de todo esse
codigos), espacamentos, dimenstes, el @EEEIenE e ritual de iniciagdo, mdo na massa. Se-
malhas construtivas e formas de aplica- et BEFIENIEEE T quranga de contedido 6 tudo!

630 (corretas e erroneas), s6 pra comegar. seu proprio fitmo.

Portanto, trabalhar um Manual completo é P s »
uma viagem em périplos, eu diria. Ao longo de c%ﬂf aafg, 0&3%/&,




